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A GLOBAL MISSION 

The mission is: 

to contribute to sustainable
urbanization on a global scale
through innovation bridging: 

• Architecture, 
• Design, 
• Construction, 
• Digitalization. 



THEMES 2017 - 2020



URBAN POPULATION

3.5 billion
2016

6.5 billion
2050



GROW BUSINESS

Fæstningens Materialgård - Stuen
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B D
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Fæstningens Materialgård - 1. sal

Fæstningens Materialgård - 2. sal

A

C

B D

DIGITAL KURATERING
CHEK IND
SUNBLOX
BLOXSHOP

SKYPERUM

SKYPERUM

AUDIO & AV ANLÆG

AUDIO & AV ANLÆG

DIGITALT PROJEKTRUM
STORT SKYPERUM

DIGITALT PROJEKTRUM
GAMING RUM
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INDRETNINGSPROJEKTET

SÆRLIGE DIGITALE TILTAG
Kategorien dækker digitalt udstyr, som indbefatter udstyr 
der er mere end standard - såsom standard projektor, 
standard fladskærm mv.

1. 2. 3.

4. 5. 6.

7. 8. 9.

1. Digitalt rum fra Hunt Library 
2.  BLOXHUB Eventkalenderen kunne se sådan ud

3. Lyd- og lysinstallation af Troika
4. Green Screen rum

5. Kuratering på skærmvæg
6. BLOXHUB Photo Booth hvor lejerne kan uploade deres projekter til en skærmvæg 

7. BLOXSHOPPEN kunne måske se sådan ud
8. Butikken fra Nobels Fredscenter, Oslo - foto eksport af steder og rum

9. Digitalt vandfald - Digitalt kunstværk og oplevelsesrum

Networking & Co-working 
that support:

• Business growth
• New businesses
• Increased exports.

• 25% international 
companies as 
members and 
residents.



DOWNTOWN LOCATION
STREET LAB

FabLab Underbroen



BLOX



FMG



HUB NETWORK



HUB MEMBERS



Hockey Curve dilemma

Human capacity



The BIG SHIFT



From PUSH  to PULL

THE BIG SHIFT



From STOCK to FLOW

THE BIG SHIFT



From EFFICIENCY to LEARNING

THE BIG SHIFT



No matter how many smart people you have INSIDE 
your organization, 

– there’s a lot more smart people OUTSIDE your
organization! 

Bill Joy, Silicon Valley Enrepreneur



CO-WORK

BLOXHUB offices:

• Approx. 500 seating
• Approx. 10.000 m2



INNOVATION 
STRATEGY

Stuen

7776

BLOX HAVEN

FMG INDRETNING

Gårdrummet er Fæstningens Materialgårds mest centrale rum og er ligeledes 
bindeleddet mellem de forskellige bygninger. Her krydser man dagligt 
hinandens veje, når man skal hen til ’Refugium’ eller når man er på vej til 
et møde i bygning A. Gårdrummet er også det første møde man får med 
BLOXHUBBEN, når man ankommer til Fæstningens Materialgård. 

BLOXHUBBENS smukke, lille gårdhave med magnoliatræer, roser og kastanjer 
bearbejdes forsigtigt som et lille helle - eller som det hedder på engelsk et lille 
’haven’. Med få og enkle møbleringsgreb fremhæves BLOXHUB identiteten i 
gårdrummet og de specialdesignede havemøbler skal gøre det endnu mere 
rart at benytte haven.

SAMTALEBÆNK

FLEKSIBLE BLOXHUB HAVEMØBLER
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3. sal

PRINTCAFÉ

NICHER

FLEKSIBEL UDSTILLING

DIGITAL
PROJEKTRUM

LOUNGE 
PROJEKTRUM

FLEKSIBEL 
UDSTILLING

FLEKSIBEL 
UDSTILLING

BIG DATA RUM

AKUSTIK STOLE

AKUSTIK STOLE
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BLOX INDRETNING

PLAZA
Plaza kan anses som en helt særlig BLOXHUB udstillingsplatform eller et 
showroom område, hvor det digitale og det fysiske mødes. Her har de aktører 
som arbejder med ’Big Data’ projekter blandt andet en unik mulighed for at 
formidle deres projekter.

Det centrale BLOXHUB motiv er et ’Big Data rum’, som både er et digitalt 
produktions- og møderum og et kommunikativt udstillingsgreb. BIG DATA 
rummet egner sig til datavisualisering, demonstration og til præsentation. 
Men rummet kan også bruges i forbindelse med tematiserede BLOXHUB 
udstillinger.

Rummet etableres delvis af et projektionslærred eller et andet semi-transparent 
materiale. På den måde kan man både se, hvad der sker inde- og udefra.

Ved siden af BIG DATA rummet finder man ’markedspladsen’, hvor man har 
mulighed for at udstille og afprøve forskelligt nyt design som sensorer eller 
andre relevante objekter og teknologier. I de perioder hvor området arbejder 
med et tema, kan projektionsmotiverne fra BIG DATA rummet supplere de 
objekter, der udstilles på markedspladsen. 

Sammenkoblingen mellem det digitale og det fysiske udstillingstiltag, mellem 
det der både er et showroom område og et produktionsrum skaber mulighed 
for at kommunikere BLOXHUBBENS aktiviteter på en uformel måde og 
at videndele i det daglige, uden at det nødvendigvis behøver at være en 
tidskrævende affære.

INDEX inviterer på smagsprøver fra det strømlinede 
terrarium (Lepsis), hvori man kan dyrke spiselige 

insekter som græshoppere. Projektionerne fra 
’Big Data’ rummet kan supplere og understøtte 

de objekter, der udstilles på markedspladsen – og 
omvendt.

Location:
Co-working offices
and desks
- Start up incubator
- FABLAB
- Video Lab
- Digital Futures Lab

Community:
Network activities
and events

- MATCH’n CREATE
- MATCH EXPORT

Innovation:
- Urban TECH 
accelerator
- Urban Innovation 
Challenge
- Science Forum



EVENTS

Events:

• Co - Events
• Private – Public – NGO
• Product Events
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DIGITALE PRODUKTIONSRUM

Digitale projektrum kan tilbyde andre muligheder for at udvikle og formidle sine 
projekter og ideer end man er vant til. Et grafisk billedbehandlingsværksted 
og et lyd- og filmstudie, der både kan bruges af BLOXHUB redaktionen 
og af BLOXHUB lejerne, er to klassiske og enkle eksempler på digitale 
produktionsrum.

Der kan derudover udvikles tekniske og programmatiske, innovative rum 
som opfordrer og inspirerer til nye måder at arbejde og dele informationer på. 
Det amerikanske bibliotek Hunt Library i North Carolina er et godt eksempel 
på, hvordan førende teknologier kan implementeres og udvikles løbende i et 
indretningsprojekt. 

Biblioteket har en række sponsorerede digitale værksteder, der vedligeholdes 
i samarbejde med forskellige producenter og uddannelsesinstitutioner. De 
digitale værksteder arbejder med data visualisering indenfor områderne 
sundhed og velfærd, energi og bæredygtighed, sikkerhed og transport. Hunt 
Library har derfor etableret en række gaming rum, et simulationsrum (som 
blandt andet benyttes af den amerikanske flåde) samt forskellige digitale 
lærings- og formidlingsrum. 

BLOXHUBBENS arbejde med ’Big Data’ danner en oplagt og kommunikativ 
mulighed for at udvikle rum og designtiltag, der i særlig grad egner sig til 
datavisualisering, demonstration og præsentation. Rummene kan enten 
etableres som et ’færdigt’ BLOXHUB stempel eller sponsoreres og udvikles 
løbende i samarbejde med f.eks. en producent af soft- eller hardware.

Tager man Street Lab som en reference, kan man give et kortfattet eksempel 
på, hvordan BLOXHUBBENS projekter potentielt kan udvikles sammen med 
det digitale indretningsprojekt. 

Street Lab er Copenhagen Solution Lab’s projekt på H.C. Andersen Boulevard. 
Projektet danner Københavns testområde til ’smart city løsninger’ i et 
rigtig byrum. Her afprøver man blandt andet forskellige sensorer, der kan 
realmonitorere affaldsbeholdere, luftkvalitet og støj mv. 

Kort sagt teknologiske løsninger, som er med til at udvikle fremtidens 
bæredygtige by. Dermed har man et byrumslaboratorie og et BLOXHUB 
projekt næsten lige udenfor BLOXHUBBENS dør (projektet ville i princippet 
kunne vokse sig helt frem til BLOXHUBBENS dørtærskel på 3.sal). 

BLOXHUBBENS arbejde med Big Data lægger kort sagt op til, at der udvikles 
et rum, hvortil man kan invitere gæster og vise dem, hvordan data fra for 
eksempel ’CSL Street Lab’ kan gøres til relevant, brugbar og sanselig viden. 

DIGITALE KURATERINGSTILTAG

BLOXHUBBENS rum skal koble hubbens faglighed og viden med de besøgende 
og med de forskellige lejegrupper ved at levendegøre projektprocesserne og 
formidlingen af projekterne. De digitale kurateringstiltag kan være med til at 
fremme denne forbindelse. 

Gennem indretning, design og digitale medier er det muligt at kuratere og at 
skabe et inspirerende og interaktivt arbejdsmiljø, der endvidere kan fremkalde 
en helt særlig oplevelse for de besøgende, for kunderne og for fremtidens 
samarbejdspartnere. Synliggørelsen af projekter og processer tager sin 
inspiration i atelieret fremfor cellekontorets skjulte og indadvendte processer.

Blandt andet skærme, lydposter og digitale vægge, der er understøttet af 
BLOXHUB redaktionen, kan sætte brugerne i dialog med rummet. Ligeledes 
kan dataindsamling og dialog gennem digitale medier være med til at facilitere 
det sociale møde, såvel som at skabe større nærhed og kendskab mellem 
lejerne i Fæstningens Materialgård og i BLOX bygningen.

Der blev blandt andet under BLOXHUBBENS workshop forløb lagt vægt på, 
at et nært sammenhold og personlig dialog blandt de individuelle BLOXHUB 
lejere optimerer den reelle sandsynlighed for samarbejde og videndeling 
mellem de forskellige organisationer og firmaer. 

De digitale tiltag kan være med til at fremme kendskabet til hinanden på 
et mere personligt plan. Blandt andet ved at skabe en eller flere digitale 
BLOXHUB platforme, der er baseret en individualiseret tilgang til viden- og 
informationsdeling. Annoncering af fødselsdage, sammenkobling mellem 
medarbejderprofiler og projekter kunne være konkrete forslag på dette.

Foruden at stimulere den sociale kobling i hubben, at præsentere 
BLOXHUBBENS projekter og processer, kan de digitale tiltag i sig selv fungere 
som kunst- og samtalestykker. F.eks. kan digitalt udstyr i et mødelokale være 
meget mere end en projektor eller en fladskærm på væggen. Det digitale 
kan skabe en unik oplevelse, som gør at man som gæst altid husker mødet i 
BLOXHUBBEN.

DIGITAL EKSPORT

Den visuelle formidling af firmaers idégrundlag og værdier får i stigende grad 
betydning. Derfor bruges der blandt andet flere og flere penge på at indrette 
arbejdspladser. Denne taktik er ikke alene baseret på de gode intentioner om 
at skabe det bedst mulige arbejdsmiljø for de ansatte. 

Den rigtige indretning kan spille en stor rolle for brandingstrategien af et 
firma – både i forbindelse med forretninger og i forbindelse med at tiltrække 
talentmasse.

BLOXHUBBENS rum i Fæstningens Materialgård og i BLOX bygningen vil 
som billeder blive eksporteret på verdensplan over blandt andet Google 
søgemaskinen. Ser man på Googles egne arbejdspladser i samspil med en 
umiddelbar og kursorisk opfattelse af firmaet som et humant, nytænkende og 
kreativt firma, er koblingen mellem indretningen og brandingen ikke tilfældig. 

Hvad end man synes om tanken eller ej, vil BLOXHUBBENS rum på den 
ene eller anden måde kommunikere en identitet.  Indretningsnedslag eller 
BLOXHUB stempler, der formidler en visuel fortolkning af BLOXHUBBENS 
visionsgrundlag, vil med stor sandsynlighed transporteres rundt med større 
hyppighed i det digitale netværk.  Dette kan i det lange løb være med til at skabe 
mere opmærksomhed og storytelling omkring BLOXHUBBENS eksistens og 
identitet - og dermed dens projekter og faglighed.

INDRETNINGSPROJEKTET

BIG DATA rummet etableres delvis af projektionslærred. På den måde kan man 
både se, hvad der sker inde- og udefra.

BIG DATA RUM



MATCH!



MATCH! Co-create – CASE  
Mixed Reality in Construction

• Initiating party is Dalux – Leading Danish BIM specialists.

• The focal point is the new Hololense technology that enables users to work in 
augmented reality, hereby making it possible to optimise work processes in 
construction.

11 participators: 
6 private companies
2 research institutions
3 Developers / operators of 
buildings





MATCH!EXPORT



HUB NETWORK

New York Paris Helsinki Moscow BerlinLos Angeles
NORDICLA

London



PROGRAMMES

Dear industrial researcher, company 
mentor and university mentor from 
Danish Universities 

On November 23rd BLOXHUB launches 
a brand new initiative: Science Forum  
– Industrial Research Network.  
And you are invited! 

THE NETWORK 
BLOXHUB wants to support great 
sustainable urban solutions for the 
challenges of tomorrow and to vitalize 
Danish growth in a highly competitive 
world. Our purpose with Science Forum 
is to strengthen Danish researchers’ 
ability to innovate and bridge newest 
research across science institutions 
with leading Danish businesses. 

Creating the Science Forum, BLOXHUB 
wishes to stimulate this by bringing 
together the Danish industrial 
researchers, fellows and postdocs with 
the most creative and future-oriented 
businesses within architecture, design, 
construction and digitalization. 

THE KICK-OFF 
We believe that your credentials align 
with the above. Therefore, you are 
invited to join the BLOXHUB Science 
Forum – Industrial Research Network, 
and to kick-off the network’s activities 
at the Science Forum Launch Event; 
November 23rd, 3PM - 6PM 

During this first event, we would like 
you to contribute to the future of the 
network by sharing your needs and 
wishes for a shared platform across 
universities, fields and businesses. 
You can influence and contribute to 
the creation of this new industrial 
researchers’ network and meet 
other first movers and generators 
of contemporary research based 
knowledge. 

To inspire this conversation we have 
invited three extremely knowledgeable 
people for a talk:        

Carlo Ratti 
Postdoc, Director of Senseable  
City Lab, MIT 

Peter Høngaard Andersen 
CEO, Innovation Fund Denmark 

Pernille Berg 
Fil.Dr., Head of Research, Analysis  
& Higher Education, Young Enterprise 

Our goal is to connect this larger 
Industrial Research Network through 
3-4 events a year and to facilitate that 
sub networks meet up in between  
on more specific co-created scientific 
agendas. 

I hope you will join the network 
and look forward to seeing you on 
November 23rd. 

Kind Regards, 

Torben Klitgaard  
Director, BLOXHUB    

INVITATION
What 
Science Forum Launch Event

When 
November 23rd 3 PM - 6 PM 

Where 
Fæstningens Materialgård 
Frederiksholms Kanal 30  
1220 Cph K 

Please RSVP before  
November 16th. 

In June 2016 BLOXHUB was officially 
established as Denmark’s new 
community and co-working hub for 
urban innovation. In the first 5 months 
the community counts some 80+ private 
and public members within architecture, 
design, construction and digitalization. 

Read more about BLOXHUB at  
www.bloxhub.org and in the attached 
BLOXHUB presentation.

Click here to join

Industrial Research Network
SCIENCE FORUM



VISITOR SERVICE

In collaboration with:
• City of Copenhagen
• State of Green
• Gate 21
• Copenhagen Capacity
• Invest in Denmark



FÆSTNINGENS 
MATERIALGÅRD GROUND FLOOR



FÆSTNINGENS 
MATERIALGÅRD 1. FLOOR



FÆSTNINGENS 
MATERIALGÅRD 2. FLOOR



BLOX 2. FLOOR

Harbour

4140

PAVILLON er et subtilt og elegant mødeområde, hvor det både er 
muligt og afslappende at opholde sig i større og mindre grupper 
- eller på egen hånd.

Ved hjælp af slanke møbler og en indtagende begrønnet installation, 
sætter Pavillon bygningens smukke arkitektur i spil ved at 
iscenesætte udsigten gennem det store, centrale atrium

MØDELOKALER BLOX 2.SAL



BLOX 3. FLOOR

Harbour

BIBLIOTEKET BLOX 3.SAL
Biblioteket  er fyld med små hyggelige læsenicher og mødebokse 
med gynger til et anderledes og uformelt møde.

YOK E
Page 18

DIGITAL FUTURES LAB

LIBRARY



MEMBERSHIP

Membership prices

Membership
Lounge –

Drop in zone

1 - 5 empl. 6 - 50 empl. > 51 empl.

4.000 per year 8.000 per year 20.000 per year

All prices are ex. VAT 



KEY FIGURES – BLOX

Type of tenancy Prices

Private office ~ DKK 2.050 / 2.700* / 3.385** per m2 / per year 
(depending on location in BLOX)

Dedicated desk ~ DKK 5.000 / 5.995* per month
(depending on location in BLOX)

Hot desk ~ DKK 3.500 / 4.495* per month

Member
Lounge –

Drop in zone

1 - 5 empl. 6 - 50 empl. > 51 empl.

4.000 per year 8.000 per year 20.000 per year

*incl. service ** incl. operating costs pr. consumption

All prices are ex. VAT 

650 per m2 / per year 685 per m2/ per year
995 per desk per month



KEY FIGURES –
FÆSTNINGENS 
MATERIALGÅRD

* incl. service  ** incl. operating costs pr. consumption

Type of tenancy Prices

Private office ~ DKK 1.650 / 2.300* / 2.931** per m2 / per year 

Dedicated desk ~ DKK 3.500 / 4.495* per 
month

Start-ups (1-5 empl.):
~ DKK 2.000 / 2.995* per month

650 per m2 / per year 631 per m2/ per year
995 per desk per month

All prices are ex. VAT



INNOVATING URBANIZATION

CONTACT
BLOXHUB SECRETARIAT
Fæstningens Materialgård Torben Klitgaard

Frederik Tauber

Frederiksholms Kanal 30 
DK-1220 Copenhagen 
info@bloxhub.org

HUB director
+45 61 20 46 90 
tkl@bloxhub.org

Chief Commercial 
Officer
+ 45 53 21 27 06
fta@bloxhub.org

Follow us on
LinkedIn, Twitter and Instagram
@BLOXHBdk and #bloxhub


